REGULAMIN
Gra Terenowa na orientacj¢ z zadaniami —,,Orientuj si¢ z mapa”
I. PRZEPISY OGOLNE

1. Edycja Gry Terenowej na orientacj¢ pn. ,,Orientuj si¢ z mapa”
Wokoét Popiela przeznaczona jest dla uczestnikow Swiatowego Dnia Turystyki w Makowicach
(turysci, goscie, mieszkancy Gminy i Powiatu Swidnickiego)

2. Udziat w grze moga wziac¢:

- dzieci do 12 roku zycia wraz z opiekunami
- mtodziez od 13 roku zycia bez opiekunéw
- osoby petoletnie

3. Gra odbedzie si¢ w dniu 26.09.2026 r. bez wzgledu na warunki pogodowe.

4. Gra organizowana jest przez Kota Terenowe Swidnickiego Oddziatlu PTTK w Swidnicy
we wspolpracy z Gming Swidnica i Gminnym Os$rodkiem Kultury Sportu i Rekreacji w Swidnicy.

5. Gra odbedzie si¢ na terenie Winnicy Swidnickiej w Makowicach wokot Wzgorza Popiel.
6. Udzial w grze jest bezptatny.

7. Uczestnicy Gry terenowej zdobywaja skarby/punkty na poszczegodlnych specjalnie
wyznaczonych stacjach positkujac si¢ uproszczona mapa. Ukonczenie gry wigze si¢ z wykonaniem
wszystkich zadan KARTY TRASY GRY TERENOWE] ulokowanych na stanowiskach
umiejscowionych wokot Wzgorza Popiel. Nastepnie ze zdobytymi potwierdzeniami (pieczatkami)
uczestnicy udaja si¢ na miejsce mety (specjalnie wyznaczony namiot Start/Meta). Gdzie wezma
udziat w losowaniu nagrody.

8. Organizatorzy zapewniaja nagrody dla dzieci 1 mtodziezy oraz osob ktore z powodzeniem
ukonczyty wszystkie zadania i zdobyly potwierdzenia w postaci pieczatek.

ILPRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Celem Gry jest:

Celem Gry jest poznawanie przez mlodziez pigkna ziemi ojczystej, popularyzowanie
krajoznawstwa 1 turystyki jako formy aktywnego wypoczynku, propagowanie kultury
wycieczkowania, rozwijanie sprawnosci fizycznej, rozwijanie orientacji w terenie i umiejetnosci
postugiwania si¢ mapg, wymiana doswiadczen i prezentacja dokonan w dziedzinie turystyki i
krajoznawstwa.

a) rozwijanie wiadomosci z zakresu ochrony srodowiska,

b) zapoznanie z miejscem atrakcyjnym wlasnego regionu zamieszkania,

c) ksztattowanie nawykow aktywnosci ruchowej na §wiezym powietrzu,

d) doskonalenie postawy o szerokim spektrum oddzialywania kulturowego.
€) rozwijanie umiejetnosci orientacji w terenie 1 postugiwania si¢ mapg

f) integracja zespolowa, aktywno$¢ spoleczna i wspotrealizacja.

2. Warunki udziatu w Grze:

Uczestnicy gry w specjalnie utworzonej aplikacji wypetniaja Formularz zgtoszeniowy

- Do dnia 24 wrze$nia 2026r.

W przypadku nie wyczerpania limitu istnieje mozliwos$¢ zapisOw na miejscu w dniu imprezy.



a) Rodzice i opiekunowie opiekujacy si¢ dzie¢mi oraz uczestnicy biorgcymi udzial w grze
terenowej automatycznie zgadzaja si¢ na udzial dziecka w wydarzeniu oraz akceptacje regulaminu.
b) Uczestnika obowigzuje takze wypelniona przez rodzica/opiekuna prawnego KARTA

¢) Kazdy uczestnik po dokonaniu zgloszenia na miejscu imprezy w dniu imprezy otrzyma KARTE
TRASY GRY TERENOWEJ.

3. Zasady Gry:
1. Gra terenowa polega na zaliczeniu przez uczestnika wszystkich zadan na trasie gry.

2. Od momentu otrzymania KARTY TRASY GRY TERENOWEJ uczestnik ma 1 h na wykonanie
zadan 1 dostarczenie karty do namiotu na start/mecie gry. Ostatnie karty gry muszg by¢ dostarczone
do organizatora do godziny 15:15

3. Karty trasy dostarczone odestane po uplywie wyznaczonego terminu nie beda uwzglednione,
karta otrzymuje zero punktow a uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

4. KARTA TRASY GRY TERENOWE] zawiera zadania: teoretyczne, techniczne, terenowe
1 sprawnosciowe, za ktore przydzielana jest pieczatka.

5. Zadania teoretyczne dotycza zdobywania i utrwalania wiedzy.

Zadania terenowe 1 sprawno$ciowe oparte sg na poznawaniu najblizszej okolicy.

Zadania sprawno$ciowe dotycza rekreacyjnej aktywnosci ruchowej, zwinnos$ciowe dbalosci
0 zdrowie 1 poznawaniu terenéw rekreacyjno — sportowych.

Powyzsze zadania wymagaja poruszania si¢ po terenie Wzgorza Popiel w zwigzku z czym
wskazana jest pomoc lub obecnos$¢ rodzica/opiekuna prawnego, odpowiedzialnego
za przemieszczanie dziecka w terenie gorskim.

6. Podczas wykonania zadan karty trasy, uczestnik przestrzega zasady samodzielno$ci 1 poufnosci.
Nie wolno rozpowszechnia¢ zadan i kontaktowac si¢ z innymi uczestnikami gry.

7. Uczestnik zobowigzany jest rozwigzywaé wszystkie zadania samodzielnie, bez udziatu innych
0s0b.

III.PRZEBIEG GRY.

1. START w grze nastepuje w momencie pobrania przez uczestnika KARTY TRASY GRY
W namiocie start/mety.

2. Uczestnik rusza na tras¢ i rozwigzuje zadania indywidualnie - w dowolny sposob, w czasie
wyznaczonym. W zadaniach zwigzanych z przemieszczaniem si¢ w terenie, uczestnikowi moze
pomagac rodzic/prawny opiekun, ktory dba o bezpieczenstwo dziecka.

3. KONIEC CZASU GRY organizator okres$la na godzing 15:00 lub w momencie zdania karty gry
na mecie.

4. Niedopuszczalne jest pokonywanie trasy z innymi uczestnikami gry terenowe;.

5. Uczestnik zobowiazany jest do biezacej obserwacji funpage na Facebooku GOKSiR Swidnica

6. Po weryfikacji kart trasy 1 zliczeniu punktéw oglaszane sa wyniki i losowana jest nagroda..

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w Regulaminie do czasu startu gry
terenowe;j.

2. Uczestnicy Gry terenowej biorg w niej udziat na wiasng odpowiedzialnos¢.

3. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyny.

4. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora.


mailto:mrg_w_zukowie@wp.pl

5. Opiekun zespotu nie bierze bezposredniego udzialu w grze.

6. Opiekun odpowiada za:

A. omowienie Regulaminu Gry terenowej z uczestnikami,

B. poinformowanie o Regulaminie Gry terenowe;j

C. monitoruje realizacj¢ gry przez uczestnikdw swojego zespotu

7. Uczestnikom nie wolno ujawnia¢ tresci zadan zawartych w kartach trasy gry terenowe;.

8. Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie swojego wizerunku, imienia 1 nazwiska na stronach
internetowych, publikacjach, informacjach medialnych i spoteczno$ciowych na potrzeby realizacji i
promocji Gry terenowe;.

9. Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone organizatorowi.

10. Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych uczestnik i rodzic/prawny opiekun wyraza
zgode na gromadzenie 1 przetwarzanie danych osobowych podanych w zgloszeniu 1 formularzu
w celu realizacji Gry Terenowej pt. ,,Odkrywca Skarbéw Gminy Swidnica” . Odbywa sie on
w zakresie 1 zgodnie z zasadami okre§lonymi w opisie obowigzkowej klauzuli informacyjne;.

11. Uczestnik wyraza zgod¢ na opublikowanie przez Organizatora na ramach stron internetowych
1 w informacjach medialnych wizerunku, imienia i nazwiska uczestnika. 4

12. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry terenowej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu glos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora



